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Resumo: As histdrias em quadrinhos (HQs) fazem parte de acervos, bibliotecas e gibitecas, instituicoes
capazes de legitima-las enquanto fontes de informagdo. Com a tecnologia digital as HQs sdo
incorporadas ao ambiente online, com divulgacdo em diversos blogs, websites e grupos nas redes
sociais. Uma fonte de informagado, no contexto da era digital, tem seu cardter material e institucional
relativizado, o que nao exclui o carater social, publico e politico, capaz de transformar a realidade. O
objetivo do trabalho é langar reflexdes sobre as histérias em quadrinhos enquanto fontes de
informacdo e que mudancas operam no modo de circulagdo quando inseridas no espago virtual. Um
dos caminhos encontrados para tentar compreender essas mudangas é analisar as media¢des das HQs
publicadas online trazendo o exemplo do website Lady’s Comics, que retne produgdes de quadrinhos
feitos por mulheres. O projeto, idealizado por um coletivo de Belo Horizonte (MG), tem como objetivo
divulgar a produgdo feminina atual, resgatar histdrias de artistas do passado e abordar temas e
histdrias consideradas marginais, em comparac¢do ao mercado mainstream de HQs. Considerando os
processos de mediacdo, nos quais as histdrias em quadrinhos online estdo envolvidas, concluimos que
é possivel considera-las como fontes de informacdo, sob a perspectiva de que outras varidveis operam
no modo como sdo estabilizadas e legitimadas.

Palavras-Chave: quadrinhos; informacéo; internet.

Abstract: The comics are part of collections, libraries and “gibitecas”, institutions capable of
legitimizing them as sources of information. With digital technology the comics are incorporated into
the online environment, with dissemination on various blogs, websites and groups in social networks.
A source of information, in the context of the digital age, has its material and institutional character
relativized, which does not exclude the social, public and political character, capable of transforming
reality. The purpose of the paper is to throw reflections on comics as sources of information and what
changes operate in the mode of circulation when inserted virtual space. One of the ways to try to
understand these changes is to analyze the mediation of the comics published online by taking the
example of the Lady's Comics website, which brings together comic productions made by women. The
project, designed by a collective from Belo Horizonte (MG, Brazil), aims to publicize current female
production, rescue stories from past artists and discuss issues and stories considered marginal,
compared to the mainstream market of comics. Considering the mediation processes in which online
comics are involved, we conclude that they can be considered as sources of information, from the
perspective that other variables operate in the way they are stabilized and legitimized.
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1 INTRODUGCAO

As histdrias em quadrinhos (HQs) ocupam espac¢o no mercado editorial e, ao longo das
ultimas décadas adquiriram o status de “92 Arte”. No meio académico brasileiro, os estudos
sobre a linguagem dos quadrinhos ganharam forca a partir da década de 1960, com o trabalho
de pioneiros que se dedicaram a desmistificar os argumentos de que sdo produtos da cultura
de massa, que servem apenas ao entretenimento ou que sao destinados somente ao publico
infantil.

Na literatura da area de Ciéncia da Informacdo é possivel encontrar estudos que
consideram as HQs impressas como fontes de informacdo. Elas podem compor acervos de
bibliotecas, gibitecas e servir como documentos que dialogam com os contextos sociais e
politicos em que foram produzidas, embora haja pouca familiarizacdo dos profissionais da
area com a leitura de quadrinhos (VERGUEIRO, 2005).

Com a popularizacdo do computador pessoal e da internet, a partir da década de 1980,
novos suportes passaram a compor o universo das publicacGes de histérias em quadrinhos,
sobretudo, por meio da publicacdo em sites, blogs e redes sociais, em um ambiente marcado
por uma aparente desmaterializacdo da informacdo. A questdo levantada neste trabalho é a
seguinte: as HQs disponibilizadas na internet também podem ser consideradas fontes de
informacdo?

Na tentativa de responder a essa questao, é preciso considerar que o préprio conceito
de informacgado carrega significados versateis, que variam conforme a area do conhecimento
em que sao aplicados. Também cabe discutir a importancia da materialidade da informacgao
em contraponto a sua aparente imaterialidade nas redes digitais, a partir da abordagem de
Frohmman (2008). Na tentativa de compreender as novas formas de estabilizacdo e
legitimacdo da informagdo digitalizada, discutiremos o conceito de media¢Bes, sob a
perspectiva de Davallon (2003), que oferece aporte para que as histérias em quadrinhos sejam
consideradas fontes que podem fazem parte dos fluxos de conhecimento.

O objetivo do trabalho é lancgar reflexdes sobre as histérias em quadrinhos enquanto
fontes de informagdo e que mudangas operam no modo de circulagdo quando inseridas
espaco virtual. Um dos caminhos encontrados para tentar compreender essas mudangas é
analisar as media¢des das HQs publicadas online trazendo o exemplo do website Lady’s

Comics, que reune producdes de quadrinhos feitos por mulheres. A andlise de conteudo do
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site e de sua respectiva pagina no Facebook ajudard a compreender como ocorrem as

mediacdes de informacdo sobre o universo dos quadrinhos feitos por mulheres.

2 DESENVOLVIMENTO

A palavra “informacdo” carrega um conceito versatil, apropriado por diversas areas do
conhecimento. As mudancas culturais e tecnolégicas que ocorreram durante o século XX foram
acompanhadas de discussGes sobre o conceito de informacdo, o que se tornou ainda mais
complexo com a popularizagdao da tecnologia digital. A Ciéncia da Informagao foi influenciada
por essas discussoes, pois, a documentacdo, que antes era considerada o foco de interesse da
area, passou a incorporar a ideia de informacdo e seus processos de producdo, circulacdo e
recuperacdo (CAPURRO e HJIORLAND, 2007).

O desenvolvimento de correntes tedricas ligadas a aspectos cognitivos e suas aplicacdes
no ambito da informdtica provocaram essa mudanca, embora Capurro e Hjorland (2007)
considerem que essa substituicdo sirva mais aos interesses da drea de computacdo do que da
Ciéncia da Informacdo. Desse modo, o autor compreende que “ndo deveriamos considerar o
conceito de informacdo isoladamente, mas vé-lo em relacdo a outros conceitos como, por
exemplo, documentos e midia” (CAPURRO; HJIORLAND, 2007, p. 193).

Para falar em informacdo, no ambito da Ciéncia da Informacdo, é preciso considerar o
aspecto documental, que foi abordado sob diversas perspectivas. Como sintetiza Buckland
(1997), o conceito de documento ja foi abordado sob o aspecto funcionalista, de evidéncia
organizada, pelo aspecto da cultura material e semidtico. Na era da documentacgao digital, essas
abordagens precisam ser debatidas, ja que a materialidade do documento ja ndo funciona como
fator de estabiliza¢do da informacao.

Frohmann (2008) desenvolve estudos sob a perspectiva da informacdo em seu carater
social, publico e politico. O autor discute o que é a informag¢dao em meio ao avango da tecnologia
digital, considerando que o carater material e institucional precisa ser debatido. A nogdo de
materialidade é importante porque pode sinalizar o modo como os discursos sao legitimados
na sociedade.

A materialidade a qual o autor se refere ndo diz respeito a fisicalidade da informacao,
sobretudo porque os meios digitais desafiam a no¢do de que a informacao é estavel porque esta
presente em acervos e é legitimada pela institucionalidade. E preciso considerar novas formas

de materialidade que n3do estdo ligadas a existéncia no espaco e tempo. A ciéncia e as
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instituicOes ainda sdo instancias legitimadoras, no entanto, elas ndo operam apenas por meios
institucionais tradicionais (como bibliotecas, museus e arquivos), mas também por meios
tecnolégicos (FROHMANN, 2008).

A desmaterializacdo — ou as novas formas de materialidade, como sugere Frohmann
(2008) — afetam também os usos da informacado. O conceito de media¢des pode ser um caminho
para compreender os possiveis processos de documenta¢cdo na web e como a informacdo
adquire estabilidade e legitimidade.

E evidente que as interacdes mediadas n3o surgiram com o advento das tecnologias
digitais, mas, trocas culturais e simbdlicas tém sido cada vez mais influenciadas por essas
tecnologias, que permitem conectar pessoas em nivel global.

O termo “mediacdo” é utilizado em diversas areas do conhecimento e se aplica de
maneira contextualizada, ja que pode englobar realidades totalmente distintas. Davallon (2003)
busca encontrar a definicdo e mediacdo que se aplica as areas de Ciéncia da Informacdo e
Comunicacgdo, tratando, especificamente, da mediacdo cultural.

No senso comum, mediacdo é entendida como “acdo de servir de intermediario ou de
ser o que serve de intermediario” (DAVALLON, 2003, p.6), com o objetivo de se obter uma
relacdo que possa produzir um consenso ou um estado desejavel. No uso cientifico, o termo
adquire uma abordagem mais ampla, sobretudo, quando esta ligado a mediac¢do cultural que
envolve questdes estéticas, artisticas, culturais e dos saberes compartilhados. Considerando o
uso cientifico do termo mediacdo é possivel observar a necessidade de pensa-lo além de um

processo de interagao, mas também, de transformac¢ao da realidade (DAVALLON, 2003).

2.1 HQs NA INTERNET

Os quadrinhos ainda encontram certa resisténcia ao serem incorporados em unidades
de informacdo, embora muitos preconceitos tenham sido superados. Os estudos académicos
sobre histdrias em quadrinhos no Brasil, cujos pioneiros foram pesquisadores como Moacy
Cirne, Alvaro de Moya, Antonio Luiz Cagnin e Waldomiro Vergueiro, tém sido desenvolvidos com
regularidade desde a década de 1960, o que contribui para o reconhecimento desse tipo de
linguagem.

No inicio dos estudos sobre quadrinhos era comum associa-los a outros tipos de arte
consideradas candnicas, como literatura, cinema e artes plasticas, na tentativa de que as HQs

adquirissem legitimidade. Estudos de diversas areas do conhecimento, sobretudo, da
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semidtica, provaram que as combinagdes de recursos verbo-visuais dos quadrinhos formam
narrativas Unicas, ndo cabendo compara-los com outros modos de se fazer arte.

Em relacdo a insercdo dos quadrinhos nas unidades de informacdo, Vergueiro (2005)
observa que muitos profissionais, por ndo terem conhecimento sobre esse tipo de material, ndo
sabem como classificar e disponibilizar ao publico. Para suprir essa demanda, o autor oferece
estudos para a area de Biblioteconomia e Ciéncia da Informacdo que servem como referéncia
para os profissionais.

Oliveira (2014) menciona algumas iniciativas de incorporagao e disseminagao da
producdo de quadrinhos em acervos de bibliotecas, como é o caso da campanha de leitura
lancada pela American Library Association, nos Estados Unidos, utilizando exemplos de super-
herdis e obras em formato de graphic novels (que sdo edi¢des fechadas cujo tratamento de arte
e roteiro sdo mais elaborados e, em geral, sdo impressos em diversos formatos e com papel de
melhor qualidade). No Brasil, vale destacar a iniciativa das “gibitecas”, que sdo acervos
especializados em HQs, presentes em varias cidades do pais. Para Nogueira (2007), as gibitecas
e outros acervos que incorporam historias em quadrinhos possuem fun¢do educativa,

proporcionando integracao escolar:

A leitura de gibis é uma atividade prazerosa e que aparentemente esta
dissociada das tarefas escolares. As HQ's sdo capazes de promover a
interdisciplinaridade entre os diversos conteuddos curriculares, ajudam a
promover a pratica da leitura e aproximam as criancas de outros tipos de
arte, como as artes pldsticas, o teatro e a musica, além, é claro, de serem
importantes no processo de alfabetizacdo (NOGUEIRA, 2007, p.175).

Os quadrinhos conquistaram espaco entre os estudos académicos em diversas areas do
conhecimento, passaram a compor acervos de bibliotecas e gibitecas e o mercado editorial se
preocupa com frequéncia em organizar antologias para deixar um legado as proximas geragoes
de leitores. Esse tipo de material pode ser considerado fonte de informagdo, a medida que
“desperta, veicula uma cognicdo integral vinculada a leitura de mundo dos sujeitos” (OLIVEIRA,
2014, p.140).

Nos espacos institucionais, as HQs adquiriram relevancia como objetos materiais que

servem para compreender uma série de aspectos politicos e sociais de um contexto histérico.



XVIIl ENCONTRO NACIONAL DE PESQUISA EM CIENCIA DA INFORMACAO - ENANCIB 2017
23 a 27 de outubro de 2017 — Marilia — SP

Mas os quadrinhos publicados na internet possuem a mesma validade? Podem ser considerados
fontes de informagao?

Embora ndo exista uma solucdo rapida para o problema da documentacdo na web,
compreender o desenvolvimento das mediacdes pode auxiliar a compreender de que modo a
informacao adquire estabilidade e legitimidade, considerando que a tecnologia digital demanda
enxergar novas tipos de materialidade, que ndo estejam diretamente relacionadas a fisicalidade
dos documentos, como propée Frohmann (2008). Para Oliveira (2014, p.143) “situar as
narrativas quadrinisticas como registro das formas de ver de pensar do mundo contemporaneo,
traz para Ciéncia da Informacdo novas formas de se entender a informac¢do e mediar os fluxos
para se produzir conhecimento”.

Sites e grupos em redes sociais como o Facebook tém realizado um trabalho de
mediacdo da producdo de quadrinhos, reunindo trabalhos publicados na internet. Um exemplo
de iniciativa de mediacdo no Brasil é feito pelo coletivo Lady’s Comics, através de um site
integrado aos perfis em redes sociais. O Lady’s Comics é um site especializado na producao
feminina de HQs e tem objetivos ligados a memoria de trabalhos de mulheres que,
historicamente, foram silenciados ou ndo adquiriram o mesmo status que as produces

masculinas no mercado editorial.

Figura 1. Cabegalho do site Lady’s Comics.

I QUADRINHOS ESPECIAIS EVENTOS LOJA BAMQ! CONTATO SOBRE

Fonte: site ladyscomics.com.br.

Todo conteudo produzido pelo coletivo estd disponibilizado na internet, mas, é possivel
observar que as discussdes sobre representatividade feminina nos quadrinhos ultrapassam o
meio virtual, o que resultou na realizacao de dois eventos: o “12 Encontro Lady’s Comics:

transgredindo a representacdo feminina nos quadrinhos” (que ocorreu em 2014) e o “29
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Encontro Lady’s Comics: a primeira viagem” (realizado em 2016). Ambos foram realizados em

Belo Horizonte (MG) e reuniram autoras e leitoras brasileiras e da América Latina.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Estudos indicam que as histérias em quadrinhos (sobretudo, impressas), inseridas nos
espacos institucionais, sdo fontes de informacao, servindo como documentos que motivam a
circulacdo de conhecimento. Inclusive, sdo objetos utilizados nas praticas escolares, por
possuirem uma linguagem acessivel e ludica para alunos em fase de alfabetizacdo (NOGUEIRA,
2007).

Com a popularizacdo da internet, os quadrinhos também migraram para sites, blogs e
redes sociais. Se questionamos o carater de fonte de informacdo das HQs nesse contexto,
também é preciso questionar como essa informacao é legitimada e que tipo de documentacao
pode ser aplicado nas midias digitais.

Embora ndo exista uma solucdo rapida para o problema da documentacdo na web,
compreender o desenvolvimento das mediacdes pode auxiliar a compreender de que modo a
informacdo adquire estabilidade e legitimidade, considerando que a tecnologia digital
demanda enxergar novas tipos de materialidade, que ndo estejam diretamente relacionadas
a fisicalidade dos documentos.

Sites e grupos em redes sociais como o Facebook tém realizado um trabalho de
mediagao da produgdo de quadrinhos, reunindo trabalhos publicados na internet ou no meio
impresso. Um exemplo de iniciativa de media¢do no Brasil é feito pelo coletivo Lady’s Comics,
através de um site integrado aos perfis em redes sociais.

Esse tipo de material pode ser considerado fonte de informagdo, a medida que
“desperta, veicula uma cognicdo integral vinculada a leitura de mundo dos sujeitos”
(OLIVEIRA, 2014, p.140). No caso do trabalho desenvolvido sobre producdo feminina de
qguadrinhos, esse despertar mobiliza agées também no off-line, por meio de eventos, como os
Encontros Lady’s Comics, que promove encontro entre leitoras e produtoras de quadrinhos.
Na perspectiva de Davallon (2003), é possivel observar que a mediacdo cultural realizada pela
iniciativa é capaz promover interacdes e transformacdes da realidade, fazendo um
contraponto a produ¢dao mainstream de HQs, que, ao longo das das décadas, foi pouco

permeavel a atuacao das mulheres.
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